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Apresentacao ...

Professoras ¢ professores,

Este material foi elaborado a partir de uma pesquisa realizada no programa de Mestrado
Profissional em Educacgao Fisica em Rede Nacional, promovido pelo Centro de Educacgao
Fisica e Desportos (CEFD) da Universidade Federal do Espirito Santo (UFES).

O tema da pesquisa, que deu origem a dissertacao de Mestrado intitulada “As tecnologias
digitais como recurso didatico potencializador da aprendizagem na Educacgao Fisica escolar”,
teve como objetivo planejar e desenvolver estratégias pedagogicas em Educacao Fisica,
utilizando tecnologias digitais para potencializar a abordagem dos conteudos e a
aprendizagem dos alunos das séries finais do Ensino Fundamental II.

A partir desse estudo, apresentamos um caderno didatico que sistematiza as aulas
desenvolvidas, oferecendo alternativas educativas para o ensino do basquete, utilizando
tecnologias digitais baseadas nos principios da midia-educacao.

Nossas intervengdes foram estruturadas em eixos tematicos, que abordaram aspectos
historicos, sociais, culturais e éticos do basquete, permitindo uma aprendizagem
contextualizada sobre essa pratica corporal por meio de uma compreensao mais ampla dos
temas abordados. As tecnologias digitais foram parte integrante da nossa pratica
pedagogica, para promover e ampliar debates e reflexdes sobre temas transversais como
género, racismo, inclusdo e juventude, contribuindo para formacado de sujeitos criticos,
autbnomos e conscientes.

Desejamos que o conteudo apresentado neste material contribua significativamente para
fomentar novas propostas para o ensino da Educacao Fisica e inspire professores e
professoras a perseguirem continuamente a qualidade no processo de ensino-
aprendizagem.

Abragos, professora Michelly
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ESCOLA, EDUCACAO FISICA E TECNOLOGIAS
DIGITAIS: UM DIALOGO POSSIVEL COM A
MiDIA-EDUCACAO

W/ /4

Ao iniciarmos esse material didatico, A escola é uma instituicao polissémica,
acreditamos ser importante dinamica e heterogénea, permeadas de
delimitarmos alguns conceitos sentidos e significados, fruto de um
fundamentais para o desenvolvimentos processo historico de construcao e

deste trabalho. significacao social.

ESCOLA
EDUCACAO : A
FiSICA — polissémica

> (inamica
 —— > heterogénea

Sob a ética sociocultural, a escola € um lugar de compartilhamento e producao do
conhecimento, portanto esse movimento deve acontecer de forma dialégica, em uma
acao coletiva e colaborativa pautada em mediagdées comunicativas.

Foto: Aula 12 pagina 05
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Nesse contexto os/as estudantes que
ocupam esse espagco trazem consigo
inumeras experiéncias construidas a
partir das relacdoes que estabelecem
com o0 meio e 0s grupos sociais que se
relacionam, portanto, a escola nao pode
desconsiderar as

formativas desses sujeitos.

experiéncias

A ESCOLA Nf\[] PODE DESCONSIDERAR
AS EXPERIENCIAS FORMATIVAS DOS
SUJEITOS

Como nos apresenta Dayrell (1996, p.

137) “aprender a escola como

construcao  social implica, assim,
compreendé-la no seu fazer cotidiano,
onde os sujeitos nao sao apenas agentes

passivos diante da estrutura”.

Para que possamos integrar nossos/as

estudantes na esfera da cultural
corporal, é preciso avancar, indo além

do ensino apenas da técnica.

Concebemos a Educacao Fisica a partir
do viés das abordagens criticas
(HILDEBRANDT-STRAMANN, 1986;
SOARES et al, 2009; KUNZ, 1994) que
tém como base a Cultural Corporal.
perspectiva,
historicamente

Nessa todo movimento
produzido e
sistematizado pelo homem é fruto da
cultura e dotado de

sociais (BRACHT, 2010).

significagcoes

As praticas corporais sdao abordadas de
forma contextualizada, relacionando-as
com aspectos
politicos e seja,
possibilitando que os/as estudantes

culturais, sociais,

historicos, ou

possam ampliar seu acervo cultural por
meio das experiéncias vividas.

EDUCACAD
FISICA

~—> perspectiva critica

~—> Cultura Corporal de
Movimento

~—> ampliar o acervo cutural
dos/as estudantes

> conteddo deve serabordado
nas trés dimensoes:
procedimental, conceitual e
atitudinal
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Para qualificar e garantir um ensino-
aprendizagem de qualidade, se faz
necessario, para além da diversificacao
dos conteudos, um trato pedagodgico
que viabilize a abordagem dos
conteudos nas trés dimensdes a saber:
procedimental, conceitual e atitudinal.

O processo de selecao dos conteudos,
bem como a escolha dos métodos de
ensino sao fundamentais para a
ampliacdo da leitura de mundo do/as
estudante, e, cabe ao professor, mediar

essa relacao de aprendizagem

Destaco a importancia e a necessidade
de pensarmos estratégias didatico-
pedagdgicas para potencializar o
processo de aprendizagem.

Nessa caminho, problematizaremos
como as tecnologias da informacao e
comunicacao, em especifico, as digitais
podem ser uma importante ferramenta
didatica no processo de construcao de

conhecimento.
(o)
N\ ~
E !

E importante destacar que a
incorporacdao das tecnologias digitais
na Educacdao Fisica requer um
planejamento adequado e uma reflexao
sobre os objetivos educacionais. O uso
dessas ferramentas deve ser pensado
de forma a complementar e enriquecer
as praticas pedagédgicas, promovendo
uma aprendizagem coletiva,
significativa e critica.

~—>
0

-

(

INCORPORAR AS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAOQ FISICA REQUER PLANEJAMENTO
ADEQUADO E REFLEXAO

Bianchi e Pires (2015) apontam que as
tecnologias tém sido incorporadas nas
escolas apenas como ferramentas de
seja, para a
conteudos

lado a

instrumental, ou
dos
curriculares, deixando de
dimensao social, o que acaba por limitar
pedagodgicas critico-

uso
transmissao

as praticas
reflexivas em vieses colaborativos.
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E necessario lidar criticamente com
essas ferramentas. Portanto precisamos
construir espacos educativos onde os
tecnoldgicos digitais
promovam um ambiente de
aprendizagem significativo “[...] capaz
de ressignificar os conteudos e as
historias vividas, mesclando o saber
tecnolégico com o saber social e
humano” (BIANCHI, PIRES, VANZIN,
2009, p. 63).

recursos

-

PRECISAMOS FOMENTAR
AMBIENTES SIGNIFICATIVOS DE
APRENDIZAGEM

Como possibilidade de superacao dessa
estrutura instrumentalizadora do uso das
tecnologias
destaca-se a

no contexto educacional,
estratégia pautada na
perspectiva da midia-educacao (BELLONI
2001; RIVOLTELLA, 2007; BEVORT;
BELLONI, 2009; FANTIN, 2005, 2011).

As tecnologias digitais no campo da
educacao duas funcoes
indissociaveis: ferramentas
pedagdgicas e
(BELLONI, 2001).

assumem
sdo

objetos de estudo

g SUGESTAQ DE LEITURA *

BELLONI, MARIA LUIZA. 0 QUE E MiDIA-
EDUCACAQ. AUTORES ASSOCIADOS, 2001.

MiDIA-
EDUCACAO

AS TECNOLOGIAS E MIDIAS
ASSUMEM DUAS FUNCOES:

—> ferramentas pedagogicas
~—> o0bjetos de estudo

Educar para a midia-educacao, bem
como para o uso critico das tecnologias
da informacao e comunicacdao e dos
discursos por esses
recursos, pressupde a elaboracao de
estratégias metodoldgicas que eleve
essa abordagem a categoria de objeto
de estudo, como conteudo, que precisa
ser debatido, problematizado e refletido

criticamente em sala de aula.

veiculados
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MIDIA- Ao estruturamos uma proposta ancorada pela
EDUCACAO midia-educacao, devemos considerar trés
perspectivas a saber:

PERSPECTIVA

INTRUMENTAL Nessa perspectiva, as tecnologias séo
utilizadas como instrumentos, recursos

didaticos para o processo de ensino-

aprendizagem. O ensino do conteudo se da

com as midias.

PERSPECTIVA
As tecnologias e as midias séo elevadas a categoria CRITICA
de objetos de estudo, seus discursos e produtos
precisam ser submetidos a analise, dialogo, debate
e reflexdao. Os discursos e produtos veiculados
pelas midias carecem de reflexdo pelos/as
estudantes, portanto, & fundamental que as acdes
pedagégicas sobre/para as midias fomentem uma
postura critica no que tange aos conteudos de
ordem midiatica. Temos, portanto, o educar
sobre/para as midias.

PERSPECTIVA

PRODUTIVA
Nessa perspectiva, as tecnologias assumem uma

dimensio expressiva-criativa. A partir da
significacao das informacdes, os/as estudantes
sio levados a sistematizacdo das suas reflexoes,
por meio de producoes através das midias, estas
devem considerar aspectos estéticos e éticos,
ancorados na agdo comunicativa entre os
diversos sujeitos da pratica educativa. Aqui o
ensino-aprendizagem acontece através das
midias.
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ENSINAR COM AS
MIDIAS

PERSPECTIVA
INSTRUMENTAL

MIDIA -
EDUCACAO

NSINAR PARA E
SOBRE AS MIDIAS

PERSPECTIVA
CRITICA

/

ENSINAR ATRAVf‘S
DAS MIDIAS

PERSPECTIVA
PRODUTIVA

A escola, enquanto espaco

sociocultural, precisa estar atenta e

buscar compreender como esses

recursos se “comunicam” com os/as
jovens estudantes. As tecnologias, bem
como as midias e as redes sociais, sao
pois
assumem na vida desses jovens o papel
de

universo social e cultural.

instrumentos mediativos,

simbodlico mediadora entre o

-

AS TECNOLOGIAS SAD INSTRUMENTOS
MEDIATIVOS NA VIDA DOS JOVENS

QUAIS SAQ 0S DESAFIOS IMPOSTOS
PELA PRESENCA DA INTERNET E DAS
TECNOLOGIAS NO COTIDIANO
ESCOLAR?

E inegavel que a internet e

digitais
ao cotidiano
a negacao,

proibicao desses recursos nao contribui

as

tecnologias trazem novos

desafios escolar.
Entretanto, exclusao ou
para a ampliagcao do debate. Em nosso
entender, a escola, enquanto lugar de
experiéncias, deve fomentar a formacao
critica para o uso dessas tecnologias e
educativa é a

para a

uma
proposta
educacao.

possibilidade

voltada midia-

A escola deve possibilitar a
investigacao, o dialogo, o debate e a
reflexao sobre o uso desses aparelhos e
dos discursos midiaticos veiculados
pelos mesmos,
colaborativamente, em
pressupostos acoes
pedagoégicas que fomentem a ampliacao

e a construcao do conhecimento.

bem como construir
aparada
criticos,
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f SUGESTAQ DE LEITURA ®

HAN, BYUNG-CHUL. SOCIEDADE DO CANSACO.
EDITORA VOZES LIMITADA, 2015.

DT1un
CHUL
® usestio oe Lemum A HAh
"seswaemcnon amonss o INFQ gz

teeian e d vlip da
{L2o0]

~ CRAC

Z SUGESTAO DE LEITyRy 99

BYUNG-CHUL HAN: “0 CELULAR 3
: UM INSTRUM
DOMINACAQ. AGE oMo yp RusARm"ENm .
FONTE: SITE EL PAIS

[uls

@ SUGESTAO DE LEITURA

S0 REDES SOCIAIS EXPLICAM A CRISE DE SAUDE
MENTAL DOS JOVENS
FONTE: FOLHA DE SAQ PAULO

fonathan Haide: mj
* M,
Saude . 21;‘051'1024 .:‘ s

Aibar o besl sougr
Medidrie it

aciaks criarg

m »
quibibrig . Fotha Emergéncia de
A GRS B Arsigeg ¢
0 B Ry WA ComBary o vy dis m i poy

pagina 1l




ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA O
ENSINO DO BASQUETE

W/ /4

Evidenciamos a importancia e a necessidade do trato pedagégico com o conteudo,
para além da oética esportivizante, centrada apenas na légica do saber fazer, da
pratica pela pratica.

Com o intuito de ampliar o acervo cultural dos/as estudantes via aprendizagem das

praticas corporais, organizamos nosso plano de intervencao em eixos tematicos. Por
meio desses eixos, buscamos oportunizar uma formacao ampla que considere
aspectos sociais, motores, culturais, éticos e estéticos. Sob esse ponto de vista, o
processo de ensino-aprendizagem ocorre de forma colaborativa, sendo pautado por
acdes comunicativas.

Nessa proposta de intervencao, as tecnologias digitais vao além da ldgica
instrumental. Sao objetos de estudo, que integrados ao planejamento da professora,
assumiram a funcao de potencializar o ensino dos conteudos, em especifico do
Basquete, em uma dimensao que valorize e possibilite uma leitura critica de mundo.

Foto: Festival Colaborativo
“Juventude e a cultura Hip

La pégina 12




TIIIIIIIIIIIIII SIS I I IS
PLANO DE INTERVENCAO PEDAGOGICA

ETAPA: Ensino Fundamental
TURMA: 8° anos
COMPONENTE CURRICULAR: Educacéo Fisica
AREA DE CONHECIMENTO: Cédigos e Linguagens
CONTEUDO: Basquete

OBJETIVO GERAL: conhecer e vivenciar o basquete e o streetball,
explorando os elementos motores, técnicos e taticos, histéricos, sociais,
culturais, éticos e estéticos presentes nessas praticas corporais.

OBJETIVO ESPECIFICOS:

Compreender a origem histérica do basquete e do streetball e identificar as
mudangas que esses esportes sofreram ao longo dos anos;

Vivenciar o basquete e o streetball, bem como e os elementos vinculados a essas
praticas corporais como a musica, arte e danga;

Refletir sobre a representatividade da mulher no basquete, bem como os
aspectos necessarios para o reconhecimento da igualdade de género nessa
pratica corporal;

Identificar como o basquete, com seus atletas e/ou treinadores e/ou equipes, pode
ter um papel significativo no combate ao racismo e na promogao da igualdade
racial;

Experimentar um ambiente inclusivo e respeitoso que valoriza as diferengas
culturais, motoras e sociais existentes em nosso contexto;

Valorizar o trabalho em equipe e as ac¢des dialdégicas desenvolvidas no contexto
coletivo;

Vivenciar os fundamentos do basquete (drible, passe, recepgao e arremesso) por
meio de jogos reduzidos;

Experimentar um festival de streetball, com os elementos do Hip Hop (Rap, Break
e grafite) que significam essa pratica cultural e corporal,;

Problematizar discursos (género, raga e consumo) veiculados pelas midias sociais
relacionados aos eixos trabalhados.

pagina 13




TIIIIIIIIIIIIII SIS I I IS
PLANO DE INTERVENCAO PEDAGOGICA

METODOLOGIA:

O conhecimento foi tratado metodologicamente sob as abordagens pedagdgicas
criticas da Educacdo Fisica. Por meio desse, foi possivel ampliar o campo de
conhecimento dos/as estudantes a partir das experiéncias de aprendizagem
vivenciadas nas praticas corporais. Nessa perspectiva, o/a estudante foi levado/a a
conhecer, reconhecer e problematizar sentidos e significados nas praticas corporais,
de forma coletiva e colaborativa baseado em agdes comunicativas.

Em nossas aulas, as tecnologias digitais assumiram uma dimensao educativa;
portanto, seu uso foi além da perspectiva técnico-instrumental. Configuraram-se
como recursos pedagodgicos utilizados para a produgao de conhecimento, buscando
potencializar a formacéao critica e reflexiva dos/as estudantes por meio de uma pratica
mediadora, comunicativa, interativa, dinamica e colaborativa entre professor/a e
estudante.

No que se refere aos procedimentos metodoldgicos, os eixos tematicos destacados
foram trabalhados por meio de vivéncias, aulas-pesquisa e producao coletiva e
colaborativa. As vivéncias estiveram baseadas nas experiéncias corporais
relacionadas ao conteudo e ao eixo tematico tratado. As aulas-pesquisa foram
estruturadas para utilizacao das tecnologias digitais no que se refere a realizagcao de
pesquisas ligadas aos eixos tematicos.

AVALIACAO:

A avaliagcao ocorreu de forma processual e formativa, portanto, foi ao longo do
processo de ensino-aprendizagem. Para efeito, consideramos os trabalhos produzidos
pelos/as estudantes ao longo das aulas (posts, slides, videos, fotografias, dentre
outros), as rodas de conversa, a participagdo e envolvimento nas dinédmicas e
atividades propostas. A avaliagao considerou as “[...] dimensdes cognitivas
(competéncias e conhecimentos), motora (habilidades motoras e capacidades fisicas)
e atitudinal (valores), verificando a capacidade de o aluno expressar sua
sistematizagdo dos conhecimentos relativos a cultura corporal em diferentes
linguagens — corporal, escrita e falada” (DARIDO, 2012, p.134).
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4 EIX0 TEMATICO 1:

Basquete: Que esporte é
esse?
- Contexto histérico do
Basquete: origem ao contexto
atual

4 EIX0 TEMATICO 4:

Basquete strett:
representacoes da cultura de
rua, juventude e o movimento

Hip Hop
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—— BASQUETE; QUE ESPORTE E ESSE? ASPECTOS
HISTORICOS, TECNICOS E TATICOS

Esse eixo de intervencao objetivou

PROFESSOR/A PERMITA QUE 0S/AS

Introduzir e  contextualizar  os/as ESTUDANTES VIVENCIEM ESSA PRATICA
estudantes no universo do basquete. CORPORAL TENDO COMO FOCO A

Ao longo desse eixo, desenvolvemos 5 EXPERIMENTACI\O.
intervencoes, onde discorremos sobre
aspectos histéricos e sociais,
fundamentos e regras de forma
significativa e colaborativa. TURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS: bolas

‘ AULA 1: i de basquete

Essa intervencao - introduziu os/as ﬁo MOMENTO: conversa inicial pab
estudantes no universo cultural do explicacio da dinamica da aula e

basquete. Por meio da seu objetivo.
concepgaol/vivéncia/simbolismo/leitura,
os/as estudantes puderam vivenciar 29  MOMENTO:
essa pratica corporal de forma
exploratéria, coletiva e colaborativa.

Sugestao de Intervencgao

Experimentagao
pratica do basquete a partir da
concepgaol/vivéncia que os/as
estudantes possuem da modalidade.
O/a professor/a sera um mediador
dos jogos e dinamicas que por
ventura emergirem dessas trocas

Qntre 0s pares. /
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—— BASQUETE; QUE ESPORTE E ESSE? ASPECTOS
HISTORICOS, TECNICOS E TATICOS

] AULAS 2 E 3: [

Nas aulas 2 e 3 os/as estudantes

AULA-PESQUISA: E UM METODOLOGIA DE
INTERVENGAO, QUE OBJETIVA TRANSFORMAR
A AULA EM PROCESSO DE PESQUISA,
INFORMACAO, COMUNICACAO E PRODUCAO
POR MEIO DE ACOES INDIVIDUAIS E
COLETIVAS, BASEADA NA TROCA ENTRE
PROFESSOR-MEDIADOR E ESTUDANTES.

realizaram a primeira aula-pesquisa e
producao de um mapa mental com a
sistematizacao das informacoées
pesquisadas. Utilizamos com os/as
estudantes os chromebooks (notebooks
com sistema Google) disponiveis na
escola.

Sugestao de Intervengao

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 2 aulas de 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS:
chromebooks/notebooks/computado
res/tablets

ﬁ° MOMENTO: conversa inicial pah
explicacao da atividade a ser

realizada. O que é uma aula-
pesquisa? O que €é um mapa

mental? Entrega do roteiro
orientativo.

2° MOMENTO: Pesquisa para
coleta das informacbes sobre o
contexto histoérico, social, regras e
fundamentos do basquete.
Producao do mapa mental com a
sistematizacdo das informacdes
pesquisadas.

/

Essa metodologia potencializa acodes
colaborativas, bem como a construcao
coletiva do conhecimento, permitindo
assim que os/as estudantes
compreendam as modificagcées que essa
pratica corporal sofreu ao longo dos
anos e quais elementos interferiram

nesse processo.
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Além de potencializar o ensino na dimensao conceitual, as producées elaboradas
pelos estudantes evidenciam o potencial educativo da plataforma Canva. Essa
ferramenta, quando mediada pelo/a professor/a, permite a criacao colaborativa e
interativa de produc¢des diversas.

MAPA MENTAL COMO ENTRATEGIA DE APRENDIZAGEM CONCEITUAL DO BASQUETE

LeBron, kareem, Magic

1. Kobe
ille O'Nea

Modalidade surgiu nos 0 professor canadense James

: . Naismith dava aula numa
Estados Unidos no

final do séeulo X1X

! ano de eriacdo e
quem criou
e AT T sdrula
18, mais precisamente no ano de
1891, O professer canodense fomes
Nalsmith dove aula nume escolg :
| livre vale | pante, cesta no campn |
cristd chamada Springfield Colloge.8 | |
e fev. de 2022 o 550 2 pontss & antes da linka dos |

trés pontos, 3 p
F. 02
|8 pais onde foi criado JF ;
| surgiu nes Estades Unidos mo fimal
d4 secolo XIX e tem grande e ir kN — . =
impartancia seciocoitural 0 T i " = | 3% postos.
basquete ¢ um dos esportes mais ot QKareem Abdul-Jabkar - ¥4.400 ponto:

0 basquete TIPS

conhecides. pratizados ¢ assirtidos 3 4 Karl Malone - 42.005 ponatos.
o mando.

¢ ane que chegou ¥,
a0 Brasil
Em 1896, um profisior Jmeriiane
chamado Auguito Shaw fei

- |coavidade para lecionar no Celegio

Matkenzie em Sio Pavio ¢

Koke Bruant - 35.790 poates.

ano de participazie ra
LUL -1 FY
u, BTIEI

selagie brasi

“ Gostei do mapa mental que foi sobre o
basquete. Usamos muito o canva também. Todas
essas atividades me ajudaram a desenvolver,
entender e aprender mais (Aluna D.)

f SUGESTAO DE USO DAS ®
TECNOLOGIAS: APLICATIVO
CANVA
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EIX0 TEMATICO 1:
‘ AULA 4: i

Essa intervencao foi direcionada para a

vivéncia do basquete, considerando o
jogo originario como referéncia. O jogo
que balizou essa intervencao foi
deliberado apés

Deliberamos o nome “bola ao cesto”,

conversa inicial.

em referéncia a versido criada em 1891
pelo professor James Naismith.

Sugestao de Intervencao

ﬁURMA: 8° ANO \

DURACAO: 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS: bola
(tamanho menor - de preferéncia de

BASQUETE; QUE ESPORTE E ESSE? ASPECTOS
HISTORICOS, TECNICOS E TATICOS

i 4 \\\ —

.

ﬁ° MOMENTO: conversa inicial sobh
os elementos apresentados no mapa
mental. E importante realizar um
resgate histérico da modalidade.

2° MOMENTO: Apés
contexto histéorico da modalidade,
discorra com os/as estudantes sobre
a proposta da Construa
coletivamente as regras de modo que
0 jogo resgate elementos que fagcam
alusao ao jogo criado por James

resgatar o

aula.

Qorracha), caixa/cesto/balde. /

Naismith. Vivéncia e experimentacao
do jogo.

-

DURANTE A CONVERSA INICIAL REALIZAMOS 0
RESGATE HISTORICO DO BASQUETE, TENDO
COMO BASE AS PESQUISAS REALIZADAS
PELOS/AS ESTUDANTES. ESSAS INFORMAGOES
PERMITIRAM QUE OS/AS ESTUDANTES TIVESSEM
UMA VIVENCIA CONTEXTUALIZADA DA
MODALIDADE. £ IMPORTANTE QUE SE TENHA
CLAREZA QUE ENSINO PAUTADO NAS
DIMENSOES CONCEITUAL, PROCEDIMENTAL E
ATITUDINAL NAO ACONTECE DE FORMA DE
DISSOCIADA.
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EIX0 TEMATICO 1:
AULA 5: t

Na quinta intervencao, trouxemos uma
aula voltada para o ensino dos
fundamentos do basquete. Os
fundamentos abordados foram passe,
drible e arremesso.

Sugestao de Intervencao

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS: bolas
de basquete, cones.

ﬁ° MOMENTO: explicagéao da\

dindmica e objetivo da aula.

2° MOMENTO: Vivéncia dos
passe, drible e
arremesso, por meio de dinamicas
diversificadas. Podem ser utilizadas

fundamentos

estafetas, trios ou grupos, bem como
pequenos jogos que possibilitem a

exploragao dos fundamentos

Kapresentados. /

BASQUETE; QUE ESPORTE E ESSE? ASPECTOS
HISTORICOS, TECNICOS E TATICOS

o [GUA.LD"“!M Il'
IBERDAD mzﬂmm“ ;
DOR AL encomnst " S8

O ensino da técnica e regras do esporte
€ necessario para que os/as estudantes
conhecam os coédigos e normas que
modalidade. No
entanto, o ensino do esporte enquanto

regulamentam a

conteudo escolar nao pode ficar restrito
apenas a dimensao motora, deve ir
além, problematizar aspectos sociais,
éticos, estéticos e politicos presentes

no universo das praticas corporais.
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EIX0 TEMATICO 2:

Nesse eixo de intervencgao, tivemos em
vista fomentar o pensamento critico
debate de
principalmente no cenario esportivo,
especialmente no contexto do basquete.

acerca do género,

AULA 6:

- —

Nessa aula, utilizamos o video do canal
esportivo ESPN intitulado “Invisible
Players”, que aborda a (in)visibilidade
feminina em determinadas modalidades
esportivas. A partir desse video, os/as
estudantes,
construindo coletivamente uma nuvem

interativamente, foram
de palavras. Ainda nessa intervencao,
realizamos a analise comparativa do
numero de seguidores no Instagram de
atletas de basquete homens e mulheres.
Essas reflexdbes foram debatidas e
registradas na nuvem de palavras.

INVISIBLE PLAYERS
- ESPN

DISPONIVEL:

https:/iwww.youtube.com/watch?
v=XoZrZ7qPgio&ab channel=ESP
NBrasil

o

QUAL O LUGAR DA MULHER NO

ESPORTE/BASQUETE?

Sugestao de Intervencao

ﬁURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS:
chromebooks/notebooks/computador

\es/tablets e datashow ou smartv J
ﬂ’ MOMENTO: explicagao D

dindmica e objetivo da aula.

2° MOMENTO: Exibicdo do video
Invisible Players e construgao da
nuvem de palavras.

2° MOMENTO: Analise e debate
sobre o numero de seguidores nas
redes sociais de atletas masculinos e
femininos de basquete.

3° MOMENTO: Finalizagdo da nuvem
de palavras com a reflexdo qual o

lugar que a mulher ocupa no cenario

Qsportivo? J

f SUGESTAD: o

PARA O MAPA MENTAL SUGERIMOS
0 SITE/PLATAFORMA MENTIMETER
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W/l
—y QUAL 0 LUGAR DA MULHER NO
ESPORTE/BASQUETE?

NUVEM DE PALAVRAS COMO ESTRATEGIA COLABORATIVA DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

Neymar lebron

Quem fez esse gol? james

neymar Lebroni " o
neymar neymar TN M Sbron LeBron James

james

n -
messi neymarjr ~ lembronw jhaimes
neymar neymar jr

messi lebron james lebron james
| leBron james LeBron lames|

medina
Gabriel Quem surfou essa onda?

Qual lugar a mulher ocupa no esporte - Basquete?
G d b riEI M Ed in Lﬁ::ﬂ?;;?da I nJ u Stl ga Desvalorizada

o medina injusto

medina _ _
Gabriel medina lndlferenga

. esquecidas
MEdina M e d | n a m ed I n a injustica

ignoradas Negligenciada injusto

Inserir um titulo

VALE A PENA INCLUIR NO DEBATE 0 PAPEL
DA MiDIA NO QUE TANGE A
(IN)VISIBILIDADE FEMININA NO CENARIO
ESPORTIVO.

MESMO COM 0S INVESTIMENTOS EM MiDIA
ESPORTIVA, AS DESIGUALDADES DE GENERO,
NO QUE TANGE A OPORTUNIDADE DEDICADA
AOS ESPORTES E SUAS CATEGORIAS
MASCULINO E FEMININO, AINDA SAQ
EXTREMAMENTE DESIGUAIS.
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QUAL 0 LUGAR DA MULHER NO
ESPORTE/BASQUETE?

EIX0 TEMATICO 2:

ANALISE DO NUMERO DE SEGUIDORES DE ATLETAS DE BASQUETE, HOMENS E
MULHERES NA REDE SOCIAIS INSTRAGAM COMO ESTRATEGIA PARA FOMENTAR A
REFLEXAQ SOBRE A IN(VISIBILIDADE) FEMININA NO CENARIO ESPORTIVO

Top atletas de Basquete - masculinos
* Michael Jordan. @umpman23 £ 27,3 M
« LeBron James. @kingjames ¢ 158 M
* Giannis Antetokounmpo. @giannis_an34 %
13,3 135

¢ Kevin Durant. @easymoneysniper

« Stephen Curry. @stephencurry30 W 55, 1m

“A midia e o esporte sao interdependentes, e é
consenso que um é indispensavel para o outro, isto
é, o esporte vende a midia e a midia vende o
esporte” (SOUZA; KNIJNIK, 2007, p.38) y

159M

Top atletas de Basquete - feminino

Lisa Leslie. @lisaleslie 4 313mil

Maya Moore. @mooremaya % 270 mil
88,6 K

314K

Horténcia Marcari. @hortenciamarcari -

Tamika Catchings. @catchin24 %
Diana Taurasi. @dianataurasi 4
210 mil

AULA 7 E 8: ‘

- —

P

os/as
estudantes produziram, na plataforma

Nas intervencées 7 e 8,

Canva, cartazes em formato de post
para redes sociais, com a tematica: “O
lugar da mulher é onde ela quiser”.

Sugestao de Intervencao

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 2 aulas de 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS:
chromebooks/notebooks/computador
es/tablets

ﬁ’ MOMENTO: conversa inica

resgatando pontos destacados na
nuvem de palavras da aula anterior e
explicacao da
realizada.

atividade a ser

2° MOMENTO: elaboracao e
confeccdo dos posts com a tematica
balizadora “O lugar da mulher é onde

Qa quiser”. J
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—y QUAL 0 LUGAR DA MULHER NO
ESPORTE/BASQUETE?

‘ PRODUCAD DE POSTS COMO ESTRATEGIA EXPRESSIVO PRODUTIVA A PARTIR DA
REFLEXAD SOBRE A TEMATICA DE GENERO NO CENARIO ESPORTIVO

Nao deixe que ninguém

Jogue como
"% | uma garotal

Destacamos a necessidade da Educacao Fisica, enquanto componente curricular,
pautada na construcao de uma sociedade mais igualitaria, oportunizar momentos
formativos voltados para o debate sobre género nas mais diversas praticas
corporais. Enquanto area do conhecimento que busca tematizar as producées
corporais criadas pela humanidade, precisamos discorrer sobre as desigualdades de
género existentes nessas praticas corporais, bem como problematizar os marcadores
sociais, culturais, politicos e ideoldogicos que condicionam tal situacdao em busca da
reflexao e superacao dessa condicao.
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EIX0 TEMATICO 3:

Durante esse eixo de
centramos nossas acdes no debate

intervencao,
sobre o racismo e o antirracismo.
Importante destacar que a Educacao
Fisica, enquanto componente curricular,
que estuda e tematiza o corpo e suas
producoées culturais, precisa
questdoes sociais que
perpassam praticas. Género,

relacées étnico raciais, midia, inclusao,

problematizar
essas
sao assuntos que precisam ser
explorados para que os/as estudantes
facam uma leitura critica das praticas
corporais.

1_____}[JLA 9:_4___J

Nessa aula introdutéria sobre o
basquete e o movimento negro, uma
tertulia dialégica foi realizada para
introduzir a tematica e dialogarmos
sobre o racismo no cenario esportivo e

BASQUETE: 0 MOVIMENTO NEGRO E A LUTA

ANTIRRACISTA

AS TERTULIAS SAO REUNIOES, BASEADA NO
DIALOGO E NA INTERACAO ENTRE 0S PARES,
POR MEIO DE TROCAS, PROBLEMATIZACOES E
REFLEXOES. 0S/AS ESTUDANTES SAO
DISPOSTOS EM CIRCULO, NUMA RELACAQ DE
HORIZONTALIDADE, O/A PROFESSOR/A E 0/A
MEDIADOR/A, £ ELE QUEM DEFINE A
TEMATICA E INSTIGA O DEBATE.

Nessa intervencao, utilizamos diversos
instrumentos de referéncia para balizar
nosso debate: trecho do episdédio do
seriado norte-americano “Todo Mundo
Odeia o Cris”; reportagem do site do
Globo Esporte “Vocé conhece a histéria
do basquete?” e o Capitulo 4 da Histéria
em Quadrinhos “Dragon Hoops™.

Sugestao de Intervencao

TURMA: 8° ANO
DURAGCAO: 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS: data

show, video, reportagem em midia
eletrénica, histéria em quadrinhos

1° MOMENTO: explicacdo da
dindmica, objetivo da aula e
organizagdo da sala e dos/as

estudantes em circulo/roda.
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EIX0 TEMATICO 3:
6’ MOMENTO: assistir o videh

introdutério do seriado e a
apresentacao da reportagem
eletrébnica do Globo Esporte e do
capitulo 4 da HQ “Dragon Hoops”.
Dialogo sobre a origem do basquete
e sobre como essa modalidade foi
marcada pela luta e resisténcia do
movimento negro.

3° MOMENTO: debates e reflexdes
tendo como eixo disparador o
racismo no contexto do esporte e

Q)Cial. /

Entendemos que promover momentos
formativos pautados no dialogo, no
debate e na construcdao coletiva é
fundamental para a conscientizacdo e
promocao de uma educacao critica e
antirracista, pautada no respeito, na
igualdade e na valorizagao da
diversidade. Diante desse cenario,
reconhecemos a importancia de
promover uma cultura de respeito,
tolerancia e inclusao.

@ VIDEOS E REPORTAGENS MIDIATICAS
DISPARADORAS DO DEBATE E
REFLEXAO

BASQUETE: O MOVIMENTO NEGRO E A LUTA

ANTIRRACISTA

CRIS ENTROU PARA
O TIME DE BASQUETE

DISPONIVEL:

https://youtu.be/T2xNu3V4zd
Q?feature=shared

REPORTAGEM UTILIZADA:

Vocé conhece a histdria do

basquete?
Fonte: Globo Esporte (GE)

HISTORIA EM QUADRINHOS:

pagina 26



https://youtu.be/T2xNu3V4zdQ?feature=shared
https://youtu.be/T2xNu3V4zdQ?feature=shared

W/ /Ll

BASQUETE: O MOVIMENTO NEGRO E A LUTA
ANTIRRACISTA

EIX0 TEMATICO 3:

J AULA 10: \

e
A intervencao 10 foi balizada pelo
seguinte tema: “Racismo: o discurso de

odio nas midias e
essa

redes sociais”.

Durante intervencao, os/as

estudantes analisaram imagens e
reportagens que abordavam a tematica
do racismo e do discurso de o&dio

propagado pelas redes sociais.

Sugestao de Intervengao

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos

MATERIAIS PEDAGOGICOS: data
show, computadores.

/1° MOMENTO: explicacao CD

dinamica e objetivo da aula.

2° MOMENTO: apresentacao
expositiva com analise de imagens e
reportagens sobre a tematica da
intervengao.

3° MOMENTO: registro das reflexdes
em Google  formulario. Como
podemos identificar o discurso
racista, machista, homofdbico, o
bullying, o preconceito religioso nas
redes sociais? Quais acées podemos
tomar para evitar a propagacao do

kdiscurso de 6dio nas redes sociais?/
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’ . BASQUETE: O MOVIMENTO NEGRO E A LUTA
EIXO TEMATICO 3: ANTIRRACISTA

REPORTAGENS UTILIZADAS:

Personalidades do esporte se desconectam das
redes socials para denunciar racismo Fonte: UOL

Crescimento do numero de ofensas racistas a jogadores de

futebol nas redes sociais faz surgirem boicotes Fonte: Jornal da Universidade

- UFRGS

Por que o discurso de 6dio domina as redes sociais?

¥ % Fonte: Jornal Correio da Cidade

|y

‘Discurso de Odio nas Redes Sociais’ analisa a
intolerancia no mundo digital Fonte: Estado Expresso

IMAGENS UTILIZADAS:

e bl

Db
D& paci o
BTk Alx
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EIX0 TEMATICO 3:

Destaco a importancia de objetivos que
possibilitem o trato pedagoégico
considerando a dimensao atitudinal do
conteudo. Pautado no aprendizado de
valores, normas e regras, a dimensao
atitudinal visa promover experiéncias e
reflexdes sobre questées morais, éticas
e sociais, com o objetivo potencializar o
processo formativo dos/as estudantes
enquanto cidadaos criticos.

Sobre o racismo e a educacao
antirracista, dialogamos com Francisco
Junior (2008, p.404), quando pondera
que a escola, “[...] deve favorecer a
discussao e problematizagdao por meio
do dialogo e do questionamento das
questoes

instrumento

Torna-se um
pratica

raciais.
poderoso na
educativa anti-racista”.

BASQUETE: 0 MOVIMENTO NEGRO E A LUTA

ANTIRRACISTA

A ESCOLA E UM IMPORTANTE INSTRUMENTO
NA PRATICA EDUCATIVA ANTIRRACISTA,
PORTANTO DEVE RECONHECER E VALORIZAR
AS DIFERENCAS CULTURAIS EXISTENTES
EM NOSSA SOCIEDADE E, COMO ESSAS SE
MANIFESTAM NAS DIVERSAS PRATICAS
CORPORAIS.

Concebemos a educacao como uma
forma de intervencao e transformacao
da realidade, portanto educadores e
educandos, pautados em pressupostos
dialégicos, devem enquanto sujeitos do
processo
valorizar as

educativo, reconhecer e

diferencas culturais
existentes em nossa sociedade e, como
essas se

manifestam nas diversas

praticas corporais.

REFLEXAQ SOBRE 0 DISCURSO DE
0DIO PRODUZIDO E PROPAGADO
PELAS REDES SOCIAIS NO QUE TANGE
AQ RACISMO

GOOGLE FORMULARIO COMO
FERRAMENTA DE REGISTRO DAS
REFLEXOES REALIZADAS
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ETICA E CIDADANIA: JOGO LIMPO E
INCLUSAO

EIX0 TEMATICO 4:

Nesse eixo tematico,
basquete e as possibilidades para a
pessoa com deficiéncia.

abordamos o

AULA T1:

- T—

Realizamos nessa intervencao uma aula-
pesquisa voltada para o basquete em
cadeira de rodas. Com um roteiro
orientativo, os/as
pesquisaram informacgoées
bem como aspectos técnicos e taticos
dessa modalidade.

estudantes
histoéricas,

Sugestao de Intervencao

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos

MATERIAIS PEDAGOGICOS: data
show, computadores.

/1° MOMENTO: explicacao CD

dindmica e objetivo da aula.

2° MOMENTO: entrega do roteiro e
desenvolvimento da aula-pesquisa.
Registro das informacgodes
pesquisadas no roteiro orientativo.

3° MOMENTO: compartilhamento

Qas informacdes pesquisadas. /

O/A PROFESSOR/A DEVE SER UM ELO DE
LIGAGAO ENTRE 0/A ESTUDANTE E A
PRODUGAO DE CONHECIMENTO.

No contexto de aula-pesquisa, a
pedagodgica é parte
fundamental. O/a professor/a como
pedagodgico/a

como um/a

mediacao
mediador/a deve se
apresentar facilitador/a,
motivadora/a e incentivador/a. Deve ser
uma ponte entre o/a estudante e a

producao de conhecimento.
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ETICA E CIDADANIA: JOGO LIMPO E
INCLUSAO

EIX0 TEMATICO 4:

1 AULA 12: \

T —

Nessa aula, realizamos uma vivéncia
pratica voltada para a experimentacao
do basquete em cadeira de rodas.
Colocamos um/a estudante na condicao
de cadeirante e realizamos um jogo 3x3.
A partir dessa situacao, os/as
estudantes puderam, além da
experimentacao pratica, problematizar
questdes sociais como acessibilidade e
inclusdao da pessoa com deficiéncia em
espacos escolares e nao escolares.

Sugestao de Intervencao

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos

MATERIAIS PEDAGOGICOS: cadeira
de rodas e bola de basquete

/1° MOMENTO: resgate de\

informacdes pesquisadas na aula

anterior, explicagcdo da dinamica e
objetivo da aula.

2° MOMENTO: construgcao coletiva
das regras e vivéncia pratica do
basquete com uma cadeira de rodas.

3° MOMENTO: diadlogo sobre a
experiéncia vivida. Percepcbes a

Qartir da condigao experenciada. /

Muitos desafios se colocam no cotiado
escolar, no que tange a inclusao da
pessoa com deficiéncia, entretanto,
reiteramos que incluir na Educacao
Fisica nao se resume apenas a adaptar
as atividades, mas sim a adotar a
promocao de uma cultura de inclusao,
onde todos/as tenham possibilidades
equitativas de participacao e
aprendizado.
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» , ETICAE CIDADANIA: JOGO LIMPO E
i

‘ AULA 13: Sugestao de Intervencao

T —

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos
MATERIAIS PEDAGOGICOS:
computador e data show.

Na ualtima aula desse eixo de
intervencao, realizamos um bate-papo
virtual, via plataforma Google Meet.
Convidamos o professor e treinador da
equipe de basquete em cadeira de
rodas “Magic Hands” Marcos Vitor / L \
Araujo para conversar com os/as 1° MOMENTO:  explicagdo  da
estudantes sobre o esporte e as
possibilidades para a pessoa com
deficiéncia.

dindmica e objetivo da aula.

2° MOMENTO: conversa com o
professor/treinador convidado para
aprofundamento da tematica. Roda

de perguntas para as duvidas e

Quriosidades. /

DESTACO A CONTRIBUIGAO DA AULA-PESQUISA
INTRODUTORIA DESSE EIX0, ESSA METODOLOGIA
CONTRIBUIU SIGNIFICAMENTE PARA A
DINAMICA, HAJA VISTA QUE 0S/AS ESTUDANTES
TROUXERAM INFORMAGOES QUE
POTENCIALIZARAM O DEBATE E AS REFLEXOES
COM O PROFESSOR E TREINADOR CONVIDADO.

ESTRATEGIA TECNOLOGICA COMO POSSIBILIDADE
DE AMPLIAR AS POSSIBILIDADES
COMUNICATIVAS E ENRIQUECER 0 PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM A PARTIR DA TROCA
COM UM PROFESSOR ESPECIALISTA DA
MODALIDADE

Foto: Bate-papo virtual
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, , ETICAE CIDADANIA: JOGO LIMPO E
i

Através do bate-papo on-line, foi
possivel estabelecer uma relacao
dialégica, centrada nos interesses
dos/as estudantes, planejada e
sistematizada com objetivo e
intencionalidade pedagégica. Os/as
estudantes nao apenas ouviram ou
tiraram duvidas, mas puderam ampliar
seu repertorio social, cultural e afetivo,
sobre o esporte e as possibilidades para
a pessoa com deficiéncia em nossa
sociedade.

66

Do modo que foi usado ajudou muito a aprendizagem, sendo possivel dialogar
com um profissional da area. Que tirou boas duvidas e fez um 6timo papel
contando suas experiéncias. Deu pra aprender bastante sobre o basquete,
demonstrando que nao é exclusivo de um grupo sociais e sim para todos

(Aluno N.)
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BASQUETE STREET: REPRESENTACOES DA

EIX0 TEMATICO 5:

Em nosso ultimo eixo de intervencao,
buscamos apresentar o basquete de rua
e os demais elementos artisticos
culturais presentes no movimento Hip
Hop. Para que isso fosse possivel
estabelecemos uma parceria com o
Centro de Referéncia da Juventude
(CRJ). Os CRJ sao espacos voltados
para a juventude, vinculado a Secretaria

Estadual de Direitos Humanos.

Pautados nos principios norteadores
que consideram a diversidade humana,
a violéncia como fené6meno multicausal,
liberdade, o
democracia e a
publica, buscam
democraticas e

o] territério, a
fortalecimento da
protecao
desenvolver

social

acoes
colaborativas com vistas a melhoria das
oportunidades de vida e trabalho de
jovens, em especial, negros, entre 15 e
24 anos.

AULA 14:

Nessa intervencdo, contamos com a
parceria do mediador do CRJ, que, em
conjunto com a professora, apresentou
como seria o festival colaborativo
“Juventude e a cultural Hip Hop”. O
mediador, apresentou, também, os
objetivos e as acoes desenvolvidas pelo
CRJ, no que se refere ao atendimento a
juventude e convidou os/as estudantes
para conhecerem esse espaco.

CULTURA DE RUA, JUVENTUDE E O MOVIMENTO

HIP HOP

Sugestao de Intervencao

TURMA: 8° ANO

DURACAO: 50 minutos

MATERIAIS PEDAGOGICOS:
computador e data show.

/1° MOMENTO: explicacao da\

dindmica e objetivo da aula.

2° MOMENTO: aula expositiva com
apresentacao dos
culturais que compdem o Hip Hop ou
aula-pesquisa sobre o Hip Hop e os
elementos culturais que significam

elementos

sta manifestagao artistica. /

Foto: Mediador “"Robzin” em didlogo com os/as
estudantes
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EIX0 TEMATICO 5:

Em planejamento com a equipe
pedagodgica (pedagoga e coordenadora
pedagodgica), alinhamos as acdes que
seriam desenvolvidas, bem como os

horarios de inicio e término das
atividades. Essa acao foi apresentada
para todo corpo docente, uma vez que
toda escola estaria mobilizada durante o
evento. Inicialmente pensado apenas
para os 8° anos, o evento acabou
mobilizando toda escola. Estudantes do
6° ao 9° ano puderam acompanhar e

participar das atividades/oficinas.

BASQUETE STREET: REPRESENTACOES DA
CULTURA DE RUA, JUVENTUDE E O MOVIMENTO

| ‘ Equipe wariang Firme ¢ 0 tantro de tdcmm da

mmf-m omvicam a2/as eludantes pr eran(s:

m

w@m

DR 06/12 - - TURNO Vﬁavﬁkﬂm-—_

0
L
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SARAU DE POSNIAS:
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51 pATALHA DS RAP:
GRAFITE:

8
omma DG FASHINE
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Acreditamos que a escola pode e deve ser um
espago de formagdo ampla do aluno, que
aprofunde o seu processo de humanizagao,
aprimorando as dimensdes e habilidades que
fazem de cada um de nods seres humanos. O
acesso ao conhecimento, as relagdes sociais,
as experiéncias culturais diversas podem
contribuir assim como suporte no
desenvolvimento singular do aluno como
sujeito-cultual, e no aprimoramento de sua vida
social (DAYRELL, 1996. p. 26)

FIMIERE
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, BASQUETE STREET: REPRESENTACOES DA
CULTURA DE RUA, JUVENTUDE E 0 MOVIMENTO
HIP HOP

] AULA 15; \

— ———

Nessa aula, realizamos o festival
colaborativo Mariano-CRJ “Juventude e
a cultural Hip Hop”. Contamos com a
presenca de oficineiros e educadores
sociais do CRJ. Durante a realizagao do
evento, conseguimos realizar quatro
vivéncias ligadas a cultura Hip Hop,
sendo elas: basquete de rua, grafitti,
danca de rua e a batalha de Rap.

Foto: Oficina de basquete de rua

Nesse contexto de colaboracao e
experimentacao dos mais diversos
elementos da cultura Hip Hop, destaco a
importancia de considerarmos a

diversidade cultural presente no

contexto escolar. Os/as estudantes,
quando

consigo um conjunto de experiéncias

chegam a escola, trazem
vivenciadas nos mais diversos espacos
sociais. Essas experiéncias significam
sua percepcao de mundo, deste modo,
eles/as passam a atribuir sentido a
realidade na qual se inserem,
produzindo, portanto, sua propria
cultural (DAYRELL, 1996).
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, BASQUETE STREET: REPRESENTACOES DA
CULTURA DE RUA, JUVENTUDE E 0 MOVIMENTO
HIP HOP

Foto: Oficina de grafitti

Foto: Batalha de Rap
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EIX0 TEMATICO 5:

Destacamos que a escola, enquanto
espaco de formacao social, orientada
para o processo de ensino-
aprendizagem, precisa dialogar com a
juventude e com os demais espacos
formativos, dentre eles o CRJ. Por meio
das vivéncias, os/as estudantes
puderam vivenciar elementos presentes
no universo da cultura hip hop. Em
CRJ, nao so
enriqueceram o conteudo curricular,
mas também proporcionaram um
espaco de aprendizado significativo,
onde eles/as puderam expressar-se, por
meio da danc¢a, musica e da arte.

conjunto com o

Foto: Equipe de oficineiros e educadores
sociais do CRJ

BASQUETE STREET: REPRESENTACOES DA
CULTURA DE RUA, JUVENTUDE E O MOVIMENTO
HIP HOP

‘ AULA 16: t

Voltada para o fechamento do projeto
de intervencao, essa
direcionada para a producao de um

aula foi

texto dissertativo sobre a experiéncia
vivida. Por meio desse instrumento, foi
possivel avaliar como foi a experiéncia
formativa para os/as jovens estudantes.

Em nosso entender, o planejamento
colaborativo desenvolvido entre essas
instituicoes (Escola-CRJ) possibilitou
uma abordagem mais abrangente e
integrada do conteudo, garantindo que
as acoes desenvolvidas fossem ainda
mais eficazes e significativas para os/as
estudantes.

Este processo colaborativo foi essencial
para criacao de um ambiente mais
diversificado, que refletisse a
complexidade e a riqueza das
experiéncias culturais dos/as
estudantes.

jovens
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Pensar sobre o uso das tecnologias na escola ndao é uma tarefa simples,
especialmente em uma sociedade onde os/as jovens (criancas, adultos e idosos
também) estdo cada vez mais conectados. Os/as estudantes tém acesso a informacao
na palma da mao, principalmente por intermédio dos smartphones.

Podemos afirmar que, atualmente, as tecnologias digitais da informacao e
comunicacao modificaram consideravelmente os tempos, espacos e lugares de
aprendizagem.

Desta forma, é importante que a escola reconheca e utilize as tecnologias e as
midias de maneira critico-reflexiva, integrando suas possibilidades formativas ao
contexto educativo. Em nossas proposicées pedagoégicas, buscamos oportunizar aos
estudantes a utilizacado instrumental das tecnologias, como ferramentas educativas,
mas fomos além, buscamos oportunizar momentos dialégicos onde discorremos e
refletimos sobre as relacoes de género, étnico-raciais, inclusdo e juventude,
presentes no contexto do basquete pautado em analises e producdoes midiaticas.

Foto: Festival Colaborativo:
“Juventude e a cultura Hip
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Ancorada em pressupostos que concebem o ensino da Educacao Fisica baseada em
perspectivas criticas, buscamos, ao longo de todo o processo, potencializar o ensino
do basquete mediado pelas tecnologias digitais em uma concepcao de midia-
educacao.

As tecnologias e os discursos midiaticos devem ser objetos de estudo e de reflexao.
Por meio de acdées colaborativas e dialégicas, podemos usar as tecnologias para
promover e ampliar debates e reflexoes sobre temas transversais como género,
racismo, inclusdao e juventude, contribuindo para formacao de sujeitos criticos,
autéonomos e conscientes.

As tecnologias digitais podem e devem estar presentes no contexto escolar,
entretanto, defendemos que seu uso precisa ser controlado e mediado, além de estar
em consonancia com os objetivos educacionais propostos. Pensar sobre os impactos
(positivos e negativos) dos recursos tecnoldgicos, principalmente os digitais, na
formacao humana, social, cultural e educativa dos/as jovens é extremamente
necessario. Somente assim sera possivel fomentar uma educacao que realmente
esteja voltada para a formacao critica e autbnoma dos/as jovens, preparando esses
para os desafios de uma sociedade cada vez mais digital e desconectada
corporalmente.

Nesse cenario, a escola, e a Educacao Fisica se colocam como importantes meios de
intervencao, reflexao e transformacao social. Este estudo, portanto, nao tem a
pretensao de findar o debate, mas fomentar possibilidades educativas, incentivar a
experimentacao, e promover a reflexao critica sobre o uso dessas tecnologias no
ambiente escolar.
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